


Nel Planetario più grande d’Europa, una enorme cupola di oltre 25mq, sarà 
possibile assistere ad una emozionante proiezione a 360gradi. Un’esperienza 
immersiva unica nel suo genere, che lascerà a bocca aperta studenti ed 
insegnanti. Il progetto sarà guidato da divulgatori scientifici professionisti, 
che coinvolgeranno il pubblico attraverso quiz, domande ed indovinelli per 
rendere l’apprendimento ancora più divertente.

     ESPLORA L’UNIVERSO E I SISTEMI SOLARI - MOD 1

Tante volte alzando gli occhi al cielo ci siamo chiesti cosa c’è lassù. 

Un’emozionante passeggiata vi accompagnerà alla scoperta del sistema 

solare e degli altri ambienti stellari.

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA, SECONDARIA DI I E II GRADO
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     VIAGGIO NELLA BIODIVERSITÀ - MOD 1
Uno spettacolo interattivo sulla biodiversità, con spezzoni di video intervallati 
da una narrazione coinvolgente, che permetterà di avere una panoramica sulla 
varietà degli esseri viventi del nostro pianeta e sui loro adattamenti, con una 
particolare attenzione all’importanza della salvaguardia degli ecosistemi terrestri 
e acquatici.

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSE III, IV E V, SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO, 
CLASSI I E II

PROIEZIONE AD ALTO IMPATTO VISIVO



     INTERSPECIAL - MESSAGGI DALLA NATURA!

Il planetario si trasforma in un centro decodificazione messaggi alieni: un 

misterioso segnale arriva da 4 pianeti e solo Aline, un’intelligenza artificiale, 

potrà decodificarlo con l’aiuto dei bambini e delle bambine. Ogni pianeta è 

associato a un senso (vista, tatto, udito, chemorecezione) e permetterà di 

scoprire gli incredibili modi con i quali gli esseri viventi comunicano, con 

video, giochi interattivi e audio. Alla fine il pubblico scoprirà che non c’è alcun 

messaggio alieno: era tutto uno “scherzo” di Aline per mostrare la meraviglia 

della Biodiversità e della comunicazione tra esseri viventi. 

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II, III

     SUPEREVOLOTTO - LA LOTTERIA DELL’EVOLUZIONE!

Gioco per scoprire come cambiano le specie nel tempo, tra estinzioni e 

adattamenti. Sul grande schermo verrà proiettata una sorta di “tombola”, 

dove al posto delle cartelle con i numeri vengono visualizzate 4 popolazioni 

di “proto-insetti”, che dovranno sopravvivere a 400 milioni di anni, e a ogni 

numero estratto corrisponderà una variabile ambientale, tra predatori ed 

eventi catastrofici. Riusciranno le 4 popolazioni a sopravvivere nel corso del 

tempo?

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSE IV E V, SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO, 
CLASSI I, II E III 

TARIFFA
Studenti: 11€ (incluso ingresso a Magicland + progetto didattico)
Docenti: gratis (incluso ingresso a MagicLand + progetto didattico)
Accompagnatori: 11€ (incluso ingresso a MagicLand)
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In collaborazione con

PROIEZIONE AD ALTO IMPATTO VISIVO



I bambini potranno imparare come muoversi in sicurezza nel rispetto delle regole 
della circolazione stradale.

Il progetto prevede:
PERCORSO TEORICO veri poliziotti insegneranno ai bambini il riconoscimento 
della segnaletica stradale e il riconoscimento delle diverse figure in divisa.
PERCORSO PRATICO all’interno dell’attrazione Motor Giungla sarà possibile 
guidare il proprio mezzo e mettere in pratica le nozioni appena apprese.
Alla fine della prova i giovani piloti riceveranno l’ambito patentino!

CONSIGLIATO A SCUOLA DELL’INFANZIA E SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II e III. 
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In collaborazione con

SICUREZZA STRADALE

TARIFFA
Studenti: 11€ (incluso ingresso a Magicland + progetto didattico)
Docenti: gratis (incluso ingresso a MagicLand + progetto didattico)
Accompagnatori: 11€ (incluso ingresso a MagicLand)



Gli studenti potranno sperimentare e toccare con mano temi importanti riguardanti 
lo spazio, la zoologia, la botanica e il cambiamento climatico, supportati da 
personale qualificato con esperienza nell’ambito delle scuole.
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LABORATORI HANDS-ON

ANIMALI DA FAVOLA
Se il genio si mostra sfregando la lampada, come si convince una 
chiocciola a uscire dal guscio? E perché alcuni animali dormono così 
tanto? Sarà l’opera di una strega o semplicemente il letargo? Il rospo 

è un campione di trasformazioni, ma non certo grazie ai baci delle principesse. 
Vieni a scoprire gli animali da favola! 

CONSIGLIATO A SCUOLA DELL’INFANZIA, SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II E III 

SUPERPOTERI BESTIALI
In ogni animale si nasconde un supereroe: c’è chi si arrampica sui 
muri, chi è super-resistente, chi ha riflessi fulminei. Un divertente 
gioco per osservare da vicino tutte queste super-caratteristiche e 

scoprire quanto siano davvero incredibili alcuni piccoli animali! 

CONSIGLIATO A SCUOLA DELL’INFANZIA, SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II E III 



6www.magicland.it

EARTH IN A BUBBLE
Guardando la nostra Terra dallo Spazio, solamente utilizzando i 
nostri occhi, riusciamo a riconoscere tanti elementi diversi. L’acqua 
dei nostri oceani, la terra dei nostri continenti e l’aria... sembra che 

la Terra sia un’enorme bolla di vetro. Tutta questa materia viene influenzata 
dalla luce della nostra Stella più vicina. Può l’uomo influenzare l’ambiente che lo 
circonda e gli elementi che lo compongono? In che modo? I partecipanti potranno 
utilizzare degli strumenti per rilevare varie grandezze come umidità e temperatura 
e comprendere perché sono così importanti da essere oggetto di studio.  

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSI IV E V SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

SEGNALI SPAZIALI
Guardando la nostra Terra dallo Spazio, solamente utilizzando i 
nostri occhi, riusciamo a riconoscere tanti elementi diversi. L’acqua 
dei nostri oceani, la terra dei nostri continenti e l’aria... sembra che 

la Terra sia un’enorme bolla di vetro. Tutta questa materia viene influenzata 
dalla luce della nostra Stella più vicina. Può l’uomo influenzare l’ambiente che lo 
circonda e gli elementi che lo compongono? In che modo? I partecipanti potranno 
utilizzare degli strumenti per rilevare varie grandezze come umidità e temperatura 
e comprendere perché sono così importanti da essere oggetto di studio.  

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSI IV E V SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

DA ZERO A MILLE ZAMPE
Questa attività consente ai bambini di fare la conoscenza di alcuni 
animali, delle loro abitudini e delle caratteristiche morfologiche 
che li caratterizza: i peli per i mammiferi, sei zampe e le antenne 

per gli insetti, le squame per i rettili e così via. Ogni animale sarà presentato da 
un indovinello che introdurrà le sue peculiarità. Dopo aver risolto gli indovinelli 
i bambini potranno osservare da vicino - e dove possibile, manipolare - tutti i 
protagonisti di questo divertente laboratorio. 

CONSIGLIATO A SCUOLA DELL’INFANZIA, SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II E III 



COSTRUIAMO UN SATELLITE
Ma cosa sono quei puntini nel cielo che si muovono? Stelle? Pianeti? 
No! Sono satelliti! E cosa sono, come si costruiscono i satelliti? Siete 
pronti per ad andare in orbita? Costruiremo un modellino di satellite 

capendone il funzionamento. 

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA

ECO-JENGA!
Dopo aver scoperto 8 specie “protagoniste” del laboratorio e le relazioni 
che intercorrono tra esse, costruiremo una torre con tanti tasselli, 
proprio come un ambiente che ospita tante specie, ognuna dipendente 

dalle altre per la sopravvivenza. È proprio l’insieme di tutti i tasselli che permette alla 
torre di stare in piedi, ma se ne togliamo uno? Cosa succede all’equilibrio del nostro 
ecosistema se viene a mancare una specie? Sarai in grado di mantenere in equilibrio 
la torre dell’ecosistema.

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSI III, IV E V, SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO CLASSI 1

CUCINIAMO UNA COMETA
Come è arrivata la vita sulla Terra? Cos’è una cometa? Possiamo 
studiare le comete? Cos’è la missione Rosetta? Scopriremo insieme 
alcuni dei misteri che tutt’oggi tantissimi ricercatori cercano di 

svelare: è possibile che siano state le comete a portare l’acqua e quindi la vita sulla 
Terra? E mescolando i singoli ingredienti, prepareremo una magnifica cometa!

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA
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ATTERRARE SU MARTE
Andiamo a scoprire quella che potrebbe essere una futura casa negli 
anni a venire: Marte. Ripercorriamo l’esplorazione passata, presente 
e futura del Pianeta Rosso e approfondiamo insieme i sette minuti di 

terrore, ovvero tutte le criticità dell’atterraggio sul pianeta. Costruiremo un lander 
e cercheremo di farlo atterrare nel miglior modo possibile!

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA
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L’ORTO DA ASPORTO
Attività per conoscere alcuni ortaggi di stagione, le piante che li 
producono e la varietà dei loro semi, grazie ad un divertente gioco. 
Dopo aver giocato con i semi, ogni bambino ne sceglierà 4 da 

piantare nel suo “orto da asporto” biodegradabile da riportare a casa per coltivare 
delle gustose verdure direttamente in balcone e sperimentare in prima persona il 
processo di germinazione delle piante.

CONSIGLIATO A SCUOLA DELL’INFANZIA, SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II E III 

ANIMALI GOLOSI
Alcuni animali ghiottoni sono pronti a fare la nostra conoscenza e 
per invogliarli a venire allo scoperto dobbiamo preparare per loro dei 
piatti saporiti. Ma quali saranno i loro gusti in fatto di cibo? Pronti 

a scoprirli con dei divertenti indovinelli? Chi cercherà il cibo con il suo musetto 
appuntito? Chi mangia le foglie morbide con la sua lingua ruvida? E chi si mangerà 
mai invece la frutta matura? Scegliete il piatto giusto per conoscere da vicino 
questi fantastici animali golosi!

CONSIGLIATO A SCUOLA DELL’INFANZIA, SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II E III 

LANCIATORI
Le Agenzie Spaziali utilizzano i lanciatori per inviare, i propri satelliti 
e le sonde, nello spazio. Ma come fà un lanciatore ad arrivare fino 
anche a 800 km di distanza dalla Terra? Quali sono i limiti che ha 

dovuto superare l’essere umano e quali i principi che ha dovuto scoprire per 
rendere reale questo viaggio fantastico? Un laboratorio in cui ragazzi costruiranno 
un modellino per poter sperimentare e scoprirne il funzionamento. Continuiamo 
poi il nostro viaggio nella fisica dei lanciatori scoprendo insieme il terzo principio 
della dinamica e poi personalizzando i nostri razzi in miniatura! Una volta pronti 
poi li lanceremo verso la stratosfera dalle postazioni di lancio! 

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSI IV E V SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO



SEMILANDIA
Laboratorio sul mondo delle piante. Ogni specie vegetale produce un 
seme diverso dalle altre e i bambini potranno scoprire questa diversità 
attraverso un divertente gioco. Una volta imparato a riconoscere le 

principali specie di piante, presenti nel mix a disposizione, ogni bambino sceglierà 
quale seme piantare nel proprio vaso biodegradabile, che porterà con sé a casa.

CONSIGLIATO A SCUOLA DELL’INFANZIA, SCUOLA PRIMARIA CLASSE I

VERDICAPELLI
Il laboratorio sul ciclo vitale delle piante in cui ogni bambino avrà 
modo di sperimentare in prima persona la germinazione dei semi, 
costruendo un pupazzetto dai “verdi” capelli. È possibile scegliere 

quale tipo di pupazzetto realizzare, sia in base alle preferenze che all’età dei 
bambini.

CONSIGLIATO A SCUOLA DELL’INFANZIA, SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II E III 

FIORI RONZANTI 
Laboratorio sull’impollinazione in cui i bambini e le bambine potranno 
scoprire il processo di riproduzione delle piante e impareranno ad 
associare alcune specie di insetto ai fiori da cui sono attratti. Infine, 

ciascun partecipante pianterà dei semi alcune specie vegetali particolarmente 
adatte ad attrarre gli impollinatori nelle proprie case.

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSI I, II, III E IV 
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DNA LAB
Laboratorio per conoscere da vicino il DNA e familiarizzare con la 
sua struttura. Gli studenti, divisi in gruppi di lavoro, svolgeranno un 
esperimento di estrazione della molecola dalle proprie cellule e da 

quelle vegetali, utilizzando materiali facilmente reperibili in un supermercato, 
come succo d’ananas, alcool e sale. 

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSE V, SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO CLASSI I, II E III
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ASTROKIDS
Nello spazio la specie umana ha costruito una stazione spaziale dove 
gli astronauti, di tante nazioni diverse, vivono e lavorano tutti i giorni 
dell’anno: il primo avamposto umano per l’esplorazione dello spazio! 

Qual è la vita dell’astronauta sulla stazione spaziale? Che difficoltà incontra? 
Come è possibile allenare il cervello a tenersi pronto in situazioni di stress o in 
un ambiente estremo come lo spazio? Insieme ai partecipanti giocheremo per 
scoprire com’è la vita su questa Stazione Spaziale Internazionale (ISS) e quali 
sfide devono superare gli astronauti per arrivarvi a bordo. 

CONSIGLIATO A SCUOLA PRIMARIA CLASSE V E SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO CLASSI I, 
II E II
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  Ufficio Booking 
  Tel. 06 95318700 
 Mail booking@magicland.it   

      MODULO DI PRENOTAZIONE SCUOLE 2024  
 Valido per gli School Days: Giovedì 18 Aprile e Mercoledì 15 Maggio 

DATA DI VISITA………………NOME DELLA SCUOLA..……………………………………..................................…..……………………………. 

INSEGNANTE/REFERENTE…………………………………………………………………………………………CELL…………………………………………. 

MAIL DELL’INSEGNANTE/REFERENTE.………………………………………………………..………………………………………………………………… 

INDIRIZZO SCUOLA…..………………………..……………CAP……………..CITTA’..…………………………..…………………PROV.………………. 

TEL SCUOLA…………………………………..………MAIL SCUOLA……………………………………………………………………………………………… 

INFANZIA    PRIMARIA    SEC. I GRADO   SEC. II GRADO 

 INGRESSO + 1 PROIEZIONE € 11,00  
 (a scelta tra: Esplora l’Universo e i Sistemi Solari, Viaggio nella Biodiversità, Interspecial, SuperEvolotto) 

  NOME DELLA PROIEZIONE PRENOTATA: ………………………………………………………………………………………………………………………… 

 INGRESSO + SICUREZZA STRADALE € 11,00 
 (dedicato alla Scuola dell’Infanzia e alle classi I – II – III della Scuola Primaria) 

INGRESSO + 1 LABORATORIO HANDS-ON € 15,00  
 (a scelta tra quelli presenti sul Catalogo) 

   NOME DEL LABORATORIO PRENOTATO: ………………………………………………………………………………………………………………………… 

 INGRESSO + 1 PROIEZIONE + 1 LABORATORIO € 17,00 
      NOME DELLA PROIEZIONE PRENOTATA: ………………………………………………………………………………………………………………………… 
      NOME DEL LABORATORIO PRENOTATO: ………………………………………………………………………………………………………………………… 

INGRESSO + 2 LABORATORI HANDS-ON € 19,00 
   NOME DEI LABORATORI PRENOTATI: ………………………………………………………………………………………………………………………… 

Tot. Studenti………………………….………..…….……….…x €…………= Tot……………………………………….…… 

Tot. Docenti con ingresso e progetto didattico gratuito……………………………..……………………..…… 

Tot. Accompagnatori solo ingresso ……….……….…x € 11,00 = Tot……………………………………….…… 

Timbro della Scuola 








